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O projeto visa a realizagdo de 60 apresentagdes do espetdculo
teatral “Clarear — Somos todos diferentes”, no formato Teatro
Cego (em que a pega teatral acontece completamente no escuro),
de forma completamente gratuita, para um total de 12.000
Jjovens estudantes de escolas pﬁb[icas e entidades assistenciais,
na cidade de Sao Paulo. Ao final de cada apresentagio, a plateia
participara de um bate-papo, ainda no ambiente totalmente
escura da pega, conduzido por um coordenador pedagégico

que abordard, de forma muito descontratda, questdes como
acessibilidade e inclusdo, assuntos intimamente ligados &
temética da peca teatral. Os jovens também recebero lanche

e material didético para ser utilizado nas escolas. , \Lﬂ

Descubra nas préximas paginas, como isso acontecera! )
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um formato teatral que proporciona, através da arte e do entretenimento, uma experiéncia
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Desde 2012 a Caleidoscépio Comunicago e Cultura vem desenvolvendo o Teatro Cego,

Unica ao puiblico, convidando-o a abdicar davisdo e a compreender uma peca através de
seus outros sentidos: olfato, paladar, tato e audicdo, utilizando-se de aromas, misica

e sensagdes tateis, juntamente com a interpretagio de atores com deficiéncia visual.

Os espetaculos “O Grande Vitvo” e “Acorda, Amor!” emocionaram espectadores em vérios
teatros do Brasil e tornaram-se um grande instrumento de transformagdo na sociedade.
Essa transformagdo vem ao encontro desse anseio de unir as diferencas e valorizar a
individualidade para criar integragdo dentro de empresas, escolas e outras instituigdes,
dando um grande passo em diregdio & inclusdo. E foi pensando ainda
mais especificamente no puiblico jovem que a Caleidoscépio criou

o espetdculo “Clarear — Somos todos diferentes”, também no formato
Teatro Cego.

Saiba mais SObYC o Teatro cego acessando um dOS [mks
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Nesta montagem, além das experiéncias sensoriais,

o tema também é totalmente voltado para a questio

da integragdo. Cinco jovens dividem a mesma reptiblica:
Uma deficiente visual, um deficiente auditivo, uma
cadeirante, um argentino e uma torcedora ﬁmética

do Juventus da Moéca. Com muito bom humor e uma
[inguagem Jjoveme descontraida, a trama mostra

a superagdo de dificuldades de comunicagdo e convivéncia,
através da sinergia da amizade, em um espetdculo que
conquista a plateia com um pamo{oxo entre a comp[exidade

e a simplicidade do tema.
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Acessibilidade é um tema
que chegou para ﬁcar.’
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Nunca se falou tanto sobre a inclusdo de pessoas

com deficiéncia em empresas, escolas e outros setores

da sociedade. Algumas leis foram criadas para garantir que,
cada vez mais, essa inclusio se torne realidade. A visdo

de empresarios, educadores e influenciadores se transformou

e hoje esse sonho comecga a se solidificar como um ato

de construgilo de cidadania. Mas essa construgéio nio para

por a. A inclusio vai muito além de simplesmente cumprir
cotas estipuladas pelas leis. Apés esse importante passo,

outro deve ser dado para continuar a caminhada: a Integragdo.
A busca por igualdade de direitos e de deveres passa pelo
entendimento de nossas diferengas. A verdadeira inclusio

s6 acontece quando cada individuo do grupo se percebe

Unico e, por isso mesmo, especial.
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Entenda o projeto

. Posro o Posss

§ O Projeto prevé um total de 60 apresentagdes do Espetdculo Clarear — Teatro Cego em um espago teatral
fixo que receberd jovens alunos da rede puiblica e de entidades assistenciais, com duas apresentagdes por dia,
um dia por semana, durante os meses de marco, abril, maio, junho, agosto, setembro e outubro.
(&)
% Uma equipe de divulgacdo entrard em contato com as escolas e entidades, oferecendo o espetculo
e agendando datas e horérios para as apresentagdes.
@
§ A produgdo do espetaculo disponibilizara transporte que levard os jovens da escola até o teatro e, apés
todas as atividades, de volta a escola.
@
@ Apés cada apresentagio, um coordenador pedagdgico comandara um bate-papo descontraido
com os jovens, tendo como tema central questdes como inclusio, acessibilidade e bullying.
L J
g Apés o bate-papo, todos os participantes receberio um lanche e ganhardo um copo especial em
acrilico com o desenho dos personagens.

@
@ Cada participante também ganhard uma revista de histéria em quadrinhos com um enredo
divertido, vivido pelos mesmos personagens da pega, com enfoque na questdo da acessibilidade
e da inclusdo.

@ O responsdvel por cada turma recebers uma cartilha que propde uma discussio, em sala de aula,

sobre a peca de teatro e suas ligagdes com o dia a dia da escola e das familias dos jovens.

[ )
@ Todlas as atividades descritas acontecero de forma totalmente gratuita, ndo havendo nenhum

custo para a escola ou para os jovens que participarem do evento.
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do patrocinador

Como contrapartida do projeto, a empresa patrocinadora terd
seunome citacdo em todlas as pegas de publicidade e seu logotipo
aplicado em todo material promocional e de divulgagdo.
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Pevieta em Quadnindor
Revista que serd distribuida
para todos os jovens

apds a pega.

Todas as pessoas envolvidas
vestirdo a camiseta do projeto.

Cartilha — O debate em classe
serd estimulado por uma cartilha
distribuida para os professores das
turmas que forem assistir & pega.

Site - Toda divulgagio indicard
o site da pega como fonte de
informagdes.

Pedes Socinia—Toda

semana, um video com

\d W depoimentos de alunos

1 e professores serd

divulgado nas Redes Sociais
(Facebook, Instagram) e no
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Youtube, sempre com a assinatura do
patrocinador ao final do filme.

Cape — Copo especial
em acrilico que os alunos
receberdo apés cada
espetculo.

Cantagesr — As escolas participantes
receberio cartazes para convidar os
alunos a assistirem & pega




Veiculagdo de 105 chamadas de
rédio, apresentando o projeto
aos ouvintes ¢ convidando-os a
interagirem com as escolas de
seus ﬁlhos, incentivando-as a participarem do evento,
buscando informagdes no site do projeto. O nome do
patrocinador sers citado do inicio dos spots.

Asseszoria de [mprensa — O nome do patrocinador
serd citado em matérias esponténeas e entrevistas
concedidas & midia.

Deoplay para Foter—Um display com os personagens
em tamanho real, com encaixes para os rostos

dos alunos, estard a disposigio para

fotos na saida do teatro.
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VR Projetos

Culturais e Sociais

Fones 51 3737 0809
contato@vrprojetos.com.br




